RANCANGAN PROGRAM PEMBELAJARAN
MATA KULIAH: PRAKTIK SISTEM INFORMASI PERTANAHAN

Nama Dosen : Drs. Suharno, M.Si
Wahyuni, S.H.M.Eng
Institusi : Sekolah Tinggi Pertanahan Nasional

Program Studi : DIV Pertanahan

2015



Nama Mata Kuliah
Program Studi

Fakultas

RANCANGAN PEMBELAJARAN

Capaian Pembelajaran MATA KULIAH

HARD SKILLS: Mahasiswa mampu merancang dan membuat Sistem Informasi Pertanahan, serta memanfaatkan Aplikasi

Komputerisasi Kantor Pertanahan dan GeoKKP
SOFT SKILLS: Couriusity, Analitis, Kemandirian, Confidence

Matriks Pembelajaran :

: Praktik Sistem Informasi Pertanahan
: Diploma IV Pertanahan

sks 12

Capaian Strategi
pemb_elajaran Materi/Pokok Referensi Pembelajaran Lat_ihan yang Kriteria_PeniIaian
akhir yang Bahasan dilakukan (Indikator)
diharapkan
2 3 (] 7
Minggu 1-4 Mampu - Analisis Resiko Tuladhar “Collaborative | - Membuat - Logika
melakukan dalam Enemark Learning panduan - Kesesuaian
analisis Perancangan Steudler wawancara | - Daya tarik
kebutuhan data Sistem Ward and terhadap
dan informasi Informasi Ward calon user
pertanahan - Analisis Sholih Sistem
kebutuhan Informasi
mpengguna - Membuat
- Analisis analisis
kebutuhan kebutuhan
Sistem Sistem
- Unified
Modelling
Languge untuk
pendekatan
system
Minggu 5-6 Mahasiswa | -Model Ward and | Collaborative - Membuat - Kelengkapan
mampu Konsepsual ward Learning Use Case deskripsi kasus

2




memodelka | -Model Logikal Waljiyanto Diagram - Ketepatan logika
n data dan -Model Fisik Basis - Membuat argumentasi
basis data Data - Membuat
pertanahan model basis

data

(Diagram

Kelas)

Minggu 7-10 Mengenali - Lay out dengan Cooperative - Replikasi - Proporsionalitas
komponen css Learning Layout Layout
penyusun - Dasar-dasar - Rendering - Kesesuaian
system bahasa script ke antara hasil yang
informasi pemrograman halaman diharapkan
pertanahan (php, java) browser dengan hasil

- Map Service - latihan
(map server, -
Stat Map)

Minggu 11-14 | Membuat - Sistem El Masri, Collaborative - Replikasi - Kesesuaian
Sistem Informasi Waljiyanto | Learning Sistem project dengan
Informasi pertanahan Ari Sucaya Informasi system informasi
Pertanahan berbasis web Pertanahan acuan
Berbasis Web berbasis - Waktu

Web penyelesaian
project

Minggu 15-16 | Pemanfaatan Data Flow -Resume - Kelengkapan
Aplikasi KKP Diagram KKP bacaan penjelasan
dan GeoKKP - - Ketepatan logika

- Argumentasi

- Aktualitas bacaan




Daftar referensi:

FORMAT RANCANGAN TUGAS
Nama Mata Kuliah : Praktik Sistem Informasi Pertanahan sks : 2
Program Studi : Diploma IV Pertanahan Pertemuan ke: 1-4
Fakultas :
FORMAT RANCANGAN TUGAS
A.TUJUAN TUGAS:

Merencanakan pengembangan sistem informasi dan menganalisis sistem informasi
B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Sistem informasi yang ditugaskan

b. Metode atau Cara pengerjaan

" Kelas dibagi menjadi 8 kelompok, masing2 diberi tugas merancang sistem Informasi spasial yang berbeda2

®  Lakukan proses perencanaan sistem dengan merencanakan proyek,mempersiapkan proyek dan mendefinisikan proyek

®"  Hubungkan faktor kelayakan TELOS dan Strategi PDM dengan perencanaan sistem

®  Buat proposal proyek,lalu evaluasi dan tentukan prioritas proposal proyek

®  Buat laporan perencanaan

®  |dentifikasikan masalah dari sistem dan hubungkan dengan PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service)
®  |dentifikasi kerja dari sistem

®  Tentukan kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan fungsional, teknis, operasional, dan transisional

®  Buat dokumentasi spesifikasi fungsional

®  Presentasikan hasil perencanaan dan analisis tersebut

c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan:
Paper berisi hasil perncanaan dan analis sistem maksimal 20 halaman, Presentasi maksimal 25 slide



C. KRITERIA PENILAIAN (25%)
. SS1 Daya tarik komunikasi 10 %

. S22 Ketelitian 10 %

u SS4 Kreativitas 5%
Pertemuan ke :5-6
A.TUJUAN TUGAS:

Melakukan perancangan sistem
B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Database Sistem Informasi yang telah dianalisis sebelumnya

b. Metode atau Cara pengerjaan
= Rancang system informasi secara umum dengan pendekatan terstruktur menggunakan alat Bantu DFD

®  Rancang system informasi secara umum dengan pendekatan berorientasi obyek menggunakan UML

®=  Rancang system secara rinci yang meliputi output, input, proses, database, kontrol, jaringan dan arsitektur computer
= Presentasikan hasil perancangan system

C. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan:

Paper berisi perancangan sistem maksimal 30 halaman, Presentasi maksimal 20 slide , Upload file presentasi di 4shared.com, tuliskan di halaman
depan paper linknya.

C. KRITERIA PENILAIAN (20%)
®  Daya Tarik Komunikasi 10%
= Tingkat ketelitian 10%

= Tingkat kreativitas 10%



Pertemuan ke :7-10
A.TUJUAN TUGAS:

Merancang dan implementas layout, penulisan bahasa pemrograman
B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Sistem Informasi yang telah dirancang sebelumnya

b. Metode atau Cara pengerjaan
= Berdasarkan hasil perancangan yang telah dilakukan sebelumnya.

= Kembangkan perangkat lunak yang sudah dirancang dengan bahasa pemrograman yang dikuasai
= Dari Aplikasi yang ada, persiapkan kebutuhan untuk perencanaan uji coba perangkat lunak.

=  Analisa metode yang tepat dan dapat digunakan untuk uji coba perangkat lunak tersebut.

= Persiapkan strategi pelaksanaan uji coba dan item item yang akan diuji coba beserta metodenya.
= Lakukan rangkaian pengujian sesuai scenario yang ditentukan

" Implementasikan perangkat lunak yang telah teruji

= Persiapkan dokumentasi sistem serta training dan sosialisasi penggunaan sistem baru.

= Presentasikan proses implementasi dan hasil implementasi.

C. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan:

Paper berisi proses dan hasil implementasi maksimal 15 halaman, Presentasi maksimal 20 slide

C. KRITERIA PENILAIAN (25%)
= SS1 Daya Tarik Komunikasi 5 %
= SS2 Ketelitian 5 % (Ketepatan pemilihan teknik konversi, persiapan waktu , biaya, sarana prasarana dokumentasi, , training dan sosilalisasi )

= SS3 Kedisiplinan 5% ( Kesesuaian waktu dan biaya pra implementasi dan implementasi )

®  SS5 Kerja Sama Team 10 % (Kekompakan dalam pengerjaan tahapan impementasi)



Pertemuan ke :11-14
A.TUJUAN TUGAS:

Merancang dan mengimplementasikan Sistem Informasi pertanahann berbasis web
B. URAIAN TUGAS:

d. Obyek Garapan
Sistem Informasi Pertanahan

e. Metode atau Cara pengerjaan
= Mereplikasi sistem informasi pertanahan yang sudah ada

= Persiapkan dokumentasi sistem serta training dan sosialisasi penggunaan sistem baru.
®  Presentasikan proses implementasi dan hasil implementasi.
f.  Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan:

Paper berisi proses dan hasil implementasi maksimal 15 halaman, Presentasi maksimal 20 slide

C. KRITERIA PENILAIAN (25%)
®  SS1 Daya Tarik Komunikasi 5 %

®  SS2 Ketelitian 5 % (Ketepatan pemilihan teknik konversi, persiapan waktu , biaya, sarana prasarana dokumentasi, , training dan sosilalisasi )
= SS3 Kedisiplinan 5% ( Kesesuaian waktu dan biaya pra implementasi dan implementasi )

®  SS5 Kerja Sama Team 10 % (Kekompakan dalam pengerjaan tahapan impementasi)

Pertemuan ke :15-16

A.TUJUAN TUGAS:
Menggunakan Sistem Informasi Pertanahan (Komputerisasi Kegiatan Pertanahan) yang ada di BPN
B. URAIAN TUGAS:
g. Obyek Garapan
Aplikasi KKP dan GeoKKP

h. Metode atau Cara pengerjaan
=  Simulasi penggunaan Aplikasi KKP dan GeoKKP



= Review fungsi Aplikasi KKP dan GeoKKP
®  Mencari gagasan pemecahan masalah implementasi KKP dan GeoKKP
1. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan:
Paper berisi proses simulasi dan review fungsi firut-fitur Aplikasi KKP dan GeoKKP maksimal 15 halaman, Presentasi maksimal 20 slide
C. KRITERIA PENILAIAN (25%)
®  SS1 Daya Tarik Komunikasi 5 %
®  SS2 Ketelitian 5 % (Ketepatan pemilihan teknik konversi, persiapan waktu , biaya, sarana prasarana dokumentasi, , training dan sosilalisasi )
= SS3 Kedisiplinan 5% ( Kesesuaian waktu dan biaya pra implementasi dan implementasi )

®  SS5 Kerja Sama Team 10 % (Kekompakan dalam pengerjaan tahapan impementasi)

1. Selected Reading Material (daftar alamat web; buku; print out artikel; fotocopy)



